Neon Fever

Neon Fever este un joc cu 5 role si 10 linii de plata. Jocul are 20 de simboluri diferite, incluzand simbolul Wild.

Desfasurarea jocului

Tnaintea inceperii unei runde de joc, jucatorul poate schimba pariul folosind butonul de ,PARIU”. Valoarea pariului
nu se schimba de la o runda de joc la alta, ci este constant, daca jucatorul nu decide sa il schimbe. O runda de
joc este inceputa prin apasarea butonului , SPIN ”.

Campul ,BILANT” afiseazé suma disponibila de bani a jucatorului. Campul "CASTIG" afiseazd suma de bani pe
care jucatorul a castigat-o Th timpul ultimei runde de joc. Campul ,PARIU” afiseazd suma pe care jucatorul o
plariaz& intr-o runda de joc. Inaintea inceperii unei noi runde de joc, intreaga sumé afisata in campul "CASTIG”
ester transferatd in cadmpul ,BILANT”. Apasand butonul , PARIU MAXIM”, pariul este stability la valoarea sa
maxima, luansu-se in considerare si bilantul jucatorului.

Apasand butonul “AUTOPLAY” se deschide setarea de “AUTOPLAY”, unde jucatorul poate allege numarul de
runde de joc jucate automat, fara asa apese butonul de ,SPIN” pentru a incepe jocul. Functia “AUTOPLAY” este
intrerupta intr-unul din urmatoarele cazuri:

e  jucatorul nu are destui bani in cdmpul ,BILANT” pentru a juca urmatoarea runda de joc
e jucatorul apasa butonul ,AUTOPLAY STOP”

Simboluri si Tabelul de plata

Tabelul de plata afiseazd valori care multiplicd valoarea pariului de linie facut, doar daca nu exista alte
instructiuni.

Simbol Descriere 15x | 14x  13x  12x 11x 10x  9x 8x  7x 6x 5bx  4x 3x

Simbol - - - - - - - - - - - - -
U/’./ d wild
7 Sapte 160 144 128 112 96 80 64 48 32 16 8 4 2
Stea 160 144 128 112 96 80 64 48 32 16 8 4 2
) Trifoi cu 120 108 96 84 72 60 48 36 24 12 6 3 1,5
3 f' patru foi
4 Clopot 120 108 96 84 72 60 48 36 24 12 6 3 1,5
AN
\"J Pepene - - 40 32 28 24 20 16 12 8 4 2 1
oT# Struguri - - 40 32 28 24 20 16 12 8 4 2 1
3
&
O\ Pruna - - 20 16 14 14 10 8 6 4 2 1 0,5
) Lamaie - - 20 16 14 14 10 8 6 4 2 1 0,5
y, Cirese - - 20 16 14 14 10 8 6 4 2 1 0,5
-«

Liniile de plata

Combinatiile castigatoare se platesc de la stanga la dreapta, bazandu-se pe numérarea simbolurilor consecutive.
. Este platitd doar combinatia cu cea mai mare valoare de pe o linie de plata Sunt adaugate castiguri simultane de
pe diferite linii de plata.
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Jocul bonus “GAMBLE”
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Daca un jucator castiga orice suma, acesta poate incerca sa o dubleze. Jocul bonus “GAMBLE” poate fi activat
prin apasarea butonului “GAMBLE” , chiar si atunci cand optiunea “AUTOPLAY” este activa. Optiunea
“GAMBLE” nu este disponibila in timpul jocului de Free Spins.

Jucétorul poate incheia jocul bonus “GAMBLE” , apasand butonul “COLECTEAZA”.

Tn jocul bonus “GAMBLE”, jucitorul trebuie s& aleagé cartea culoarea rosu sau negru. n cazul in care culoarea
cartii alese se potriveste cu cea a cartii descoperite, atunci castigul actual al jucatorului este dublat. Jocul bonus
“GAMBLE” poate fi jucat atata timp cat jucatorul nu pierde sau nu atinge limita de jocuri.

Suma jucatd in jocul bonus poate fi redusé la jumatate, prin apasarea butonului ,INJUMATATIRE”. Cealaltd
jumétate din suma va fi creditata la bilantul juc&torului. in cazul in care suma nu poate fi impartita in doud parti
egale, se va imparti dupa cum urmeaza:

Suma jucata: ((suma * 100) - 1) / 200
Suma creditata la bilant: ((suma * 100) + 1) / 200

Suma minima care poate fi jucata, dupa injumatatire, in jocul bonus este de 0.1 €.

Jucéatoarul poate adauga la creditul sau castigurile din jocul bonus si poate incheia optiunea. Jucatorul poate juca
n continuare jocul bonus Gamble pana cand este atinsa limita maxima de castig sau pana pierde jocul.

Tn cazul in care cartea ghicita este gresitd, atunci jucatorul pierde suma pariata. Optiunea se incheie si jucatorull
se intoarce la jocul de baza.

Optiuni

Un simbol Wild inlocuieste toate simbolurile.
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Tn fiecare joc este selectatd minim o rold pecare pot aparea doar dublul sau triplul celor
cinci simboluri date Tn regulament. Aceste simboluri sunt apoi evaluate la dublul sau triplu

%‘ valorii lor normale dintr-o combinatie castigatoare.
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