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Bic WIN BAccARAT

Regulile jocului (1.6 - 10.04.2020)

1. PREZENTARE

Jucati Big Win Baccarat in calitate de observator. Un crupier imparte cartile pentru Jucator si Bancher. Obiectivul este de a ghici mana
la care numarul total de puncte este mai apropiat de noua sau daca Jucatorul si Bancherul vor fi la egalitate.

Nota: Valoarea jetoanelor este exprimata in moneda dvs. De exemplu, daca moneda dvs. este EURO, valoarea 0,1 a jetonului
fnseamna 0,1 EURO.

Tipul jocului Joc de masa

Maini 1

Pachete de carti | 6 (52 de carti in fiecare pachet)

Amestecare inainte de fiecare runda

Bancher: 98.94%

Jucator: 98.76%

H . 0,
RTP Egalitate: 85.56%
Pereche jucator: 88.75%
Pereche bancher: 88.75%
Orice pereche: 85.46%

Jocul se deconecteaza daca nu actionati pentru un anumit numar de minute consecutive (numarul acestora variaza in functie de

jurisdictie); functia de recuperare sesiune va salva progresul jocului, astfel incat data viitoare cand jocul este incarcat veti putea
continua de unde v-ati oprit.

In cazul unor dificultati tehnice care rezultd in intreruperea conexiunii cu serverul de joc, jocul pe care I-ati jucat este salvat automat si

se va incarca data viitoare cand veti realiza conexiunea la serverul de joc. Nu veti putea sa va reconectati la serverul de joc in primele
30 de secunde de la deconectare.

Nota: in caz de erori de functionare, toate platile si jocurile sunt anulate; orice pariu inca neacceptat va fi anulat, iar orice pariu care
nu a fost solutionat, va fi restituit.

2. CumM sE JoACA

Nota: Pe bara de informare localizatd sub butoanele jocului principal puteti vedea SOLDUL, PARIUL si CASTIGURILE dvs. curente, in
moneda dvs. Limitele curente de pariere sunt afisate in partea stanga sus a mesei (MIN, MAX).

Masa de Big Win Baccarat este alcatuita din sase zone de pariere:
zona albastra de pariere ,Jucator”.
zona verde de pariere ,Pereche jucator”.
zona rosie de pariere ,Bancher”.
zona verde de pariere ,Pereche bancher”.
zona verde de pariere ,Egalitate”.
zona verde de pariere ,Orice pereche”.

Nota: Jucator= Player / [FZ; Bancher= Banker / [EZ; Egalitate:= Tie / #1; Pereche jucator= Player Pair / [§I%}; Pereche bancher=
Banker Pair / EXf; Orice pereche= Any Pair / 3tF.

Cartile Jucatorului sunt afisate in partea stanga a mesei, iar cartile Bancherului sunt afisate in partea dreapta a mesei.
Cartile sunt impartite din stiva alcatuita din sase pachete de carti amestecate. Cartile se amesteca inaintea fiecarui joc.

Daca valoarea totala a mainii este zece sau mai mare, sunt scazute zece puncte din prima valoare; numarul ramas de puncte este
considerat a fi numarul de puncte al mainii.

Asii au valoarea un punct, cartile de la doi la noua isi pastreaza propriile valori si 10, ], Q si K au valoarea zero.



Exemplu: daca 7+6=13, atunci punctele finale sunt 13-10=3.

Cand incepe jocul, Jucatorul primeste doua carti cu fata in sus si Bancherul primeste si el doua carti cu fata in sus.

Se poate Tmparti o a treia carte Jucatorului sau Bancherului sau chiar ambilor in unele cazuri (in functie de regula pentru a treia carte).
Regula pentru a treia carte

Urmatorul plan prezinta cazurile cand Jucatorul si/sau Bancherul primesc o a treia carte de la crupier.

Pentru jucator:

Valoarea in puncte a primelor doua carti | Actiune

0-1-2-3-4-5 Trage o carte
6-7 Pas (consultati Nota 2 de la Bancher)
8-9 Natural, nicio a treia carte

Nota: Daca Bancherul are un total din doua carti egal cu opt sau noua puncte, jucatorul nu trage o a treia carte

Pentru Bancher:

Valoarea in puncte a primelor Trage carte cand a treia carte a Nu trage carte cand a treia carte a
doua carti jucatorului este jucatorului este

0-1-2 Trage intotdeauna n/a

3 0-1-2-3-4-5-6-7-9 8

4 2-3-4-5-6-17 0-1-8-9

5 4-5-6-7 0-1-2-3-8-9

6 6-7 0-1-2-3-4-5-8-9

7 Pas intotdeauna Pas intotdeauna

8-9 Natural, nicio a treia carte Natural, nicio a treia carte

Observatia 1: Daca Jucatorul si/sau Bancherul are un total de opt sau noua puncte, ambii zic pas. Aceasta regula preceda orice alta
regula.

Observatia 2: Daca Jucatorul are un total din doua carti de sase sau sapte puncte, Bancherul va trage o a treia carte doar cu un total
de cinci sau mai mic.

Pereche jucator

Daca primele doua carti ale Jucatorului au aceeasi valoare (de la A la 10) sau imagine (J, Q, K), atunci castiga un pariu pe Pereche
jucator.

Pereche bancher

Daca primele doud carti ale Bancherului au aceeasi valoare (de la A la 10) sau imagine (J, Q, K), atunci castiga un pariu pe Pereche
bancher.

Orice pereche

Daca primele doua carti ale Jucatorului SAU primele doua carti ale Bancherului au aceeasi valoare (de la A la 10) sau imagine (J, Q, K),
atunci castiga un pariu pe Orice pereche.

Pentru a juca, urmati acesti pasi:

Pasul 1

Selectati o valoare a jetonului. Pentru a incepe jocul, plasati un pariu pe zona de pariere Jucator, zona de pariere Pereche jucator,
zona de pariere Pereche bancher, zona de pariere Egalitate si/sau zona de pariere Orice pereche (In orice combinatie), facand
clic/atingand respectiva zona.

Nota: Jocul nu poate incepe fara un pariu; pariurile nu pot depasi limitele maxime ale mesei si trebuie acoperite de soldul creditului
dvs.

Pasul 2

Dupa ce ati plasat pariul, aveti urmatoarele optiuni:

CARTE - faceti clic pe/atingeti butonul CARTE pentru a incepe jocul.
STERGERE - Faceti clic pe/atingeti butonul STERGERE daca doriti sa anulati ultimul pariu.
Pasul 3
Dupa ce faceti clic/atingeti butonul CARTE, jocul incepe si sunt Tmpartite cate doua carti cu fata in sus Jucatorului si Bancherului.

Se poate Tmparti o a treia carte Jucatorului sau Bancherului sau chiar ambilor in unele cazuri (in functie de regula pentru a treia carte).



Mana cu totalul punctelor cel mai apropiat de nou& castiga jocul. In cazul in care Jucatorul si Bancherul au acelasi total al punctelor,
jocul se termina la Egalitate. In caz de Egalitate, pariurile pe Jucator si Bancher sunt returnate (push).

Pasul 4

INITIEREA UNEI MAINI NOI - Dup3 ce méana s-a incheiat, toate jetoanele fiind colectate sau achitate, masa se va reseta si va fi
goala, fiind disponibile cele 2 pictograme de optiuni: REPARIERE X 2 si REPARIERE & CARTE.

Jucatorul are 3 optiuni:

REPARIERE x 2 va dubla valoarea ultimului pariu, Tnsa nu va imparti cartile, putéand fi adaugate mai multe jetoane. Dupa ce
se face clic pe REPARIERE X 2 pictogramele se schimba in STERGERE - CARTE.

REPARIERE & CARTE va copia valoarea ultimului pariu si va imparti automat cartile.

Jucatorul poate plasa un pariu complet nou prin plasarea jetoanelor pe oricare din cele 6 optiuni - JUCATOR - PERECHE
JUCATOR - BANCHER - PERECHE BANCHER - EGALITATE - ORICE PERECHE (in orice combinatie).

Castigurile sunt achitate conform tabelului de plata.

3. MARELE DRUM SI STATISTICILE

Statistici

Sectiunea STATISTICI prezinta detaliat cele mai recente 200 de maini sau toate mainile, daca s-au jucat mai putin de 200.
in STATISTICI sunt prezentate numérul de maini castigatoare si procentul.

Jucatorul castiga (nu cu 8 sau 9 natural) = Cerc albastru gol, mainile castigatoare si procentul.

Jucatorul castiga (8 sau 9 natural) = Cerc albastru cu centru galben, mainile castigatoare si procentul.

Bancherul castiga (nu cu 8 sau 9 natural) = Cerc rosu gol, mainile castigatoare si procentul.

Bancherul castiga (8 sau 9 natural) = Cerc rosu cu centru galben, mainile castigatoare si procentul.

Egalitate = Linie diagonala verde, mainile castigatoare si procentul.

Pereche jucator = Punct albastru mic plasat in partea dreapta jos a cercului, mainile castigatoare si procentul.

Pereche bancher = Punct rosu mic plasat in partea stanga sus a cercului, mainile castigatoare si procentul.

Marele drum

Cand prima mana se termina, pe Marele drum, rezultatul apare n partea de sus a primei coloane din stanga. Daca urmatorul castig
este la fel (Jucator sau Bancher), rezultantul intrd sub rezultatul anterior - coloana se schimba doar cand mana céastigatoare se
schimba de la Jucator la Bancher sau invers.

Egalitatile sunt afisate cu o linie verde in aceeasi casetd ca la ultimul castig Jucator sau Bancher si nu va incepe o noua coloana.

Daca o coloana ajunge la baza (6 x Jucatorul sau Bancherul castiga fara ca adversarul sa castige), ating, daca seria continua,
urmatorul rezultat merge in dreapta, formand o ,,Coada de dragon”.

Daca a doua coloana ajunge si ea pana la baza, si aceasta formeaza o ,,Coada de dragon” spre dreapta - insa s-ar putea sa
intalneasca o Coada de dragon care se afla deja acolo -- caz in care se muta cu un rand deasupra Cozii de dragon anterioare.

Marele drum si Statisticile vor fi salvate daca inchideti jocul si reveniti la un moment ulterior.
Observatia 1: Perechile si Naturalele nu sunt afisate pe Marele drum atunci cand mana se incheie cu o Egalitate.
Observatia 2: Perechile si Naturalele sunt inregistrate in sectiunea Statistici atunci cand mana se incheie cu o Egalitate.

De la optiuni, puteti STERGE Marele drum si Statisticile pentru a incepe de la zero cu mana urmatoare.

4. CARTI

Cartile folosite la Baccarat: 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, Valet, Dama, Rege si As.

Toate cartile sunt impartite in patru suite: Inima neagra, Romb, Inima rosie si Trefla. Toate suitele sunt egale.

Carte | Valoare cartii

As 1
2 2
3 3




5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 0
Valet 0
Dama 0
Popa 0

5.

ALTE BUTOANE DE JOC

Sunt disponibile urmatoarele butoane:
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(Versiunea pentru mobil) in ecranul principal, atingeti acest buton pentru a deschide Marele drum si Statisticile. Atingeti
pentru a inchide Marele drum si Statisticile.

Faceti clic pe/atingeti acest buton pentru a porni sau opri sunetele jocului.
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Faceti clic pe/atingeti acest buton pentru a deschide fereastra de optiuni.

Nota: Faceti clic pe/atingeti butonul X pentru a inchide fereastra de optiuni.
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In fereastra de optiuni, faceti clic pe/atingeti acest buton pentru a vedea ecranul de optiuni unde puteti folosi butoanele
pornit/oprit pentru a porni sau opri urmatoarele optiuni:

SONOR: ON/OFF
TURBO: ON/OFF

AFISEAZA ANIMATIA CU CARTILE COLECTATE: dac3 aceastd optiune este activa, la inceputul unui nou joc, cartile de
la ultimul joc se vor colecta printr-o animatie. Daca aceasta optiune este oprita, cartile de la ultimul joc vor fi adunate
instant la inceputul noului joc.

STERGE MARELE DRUM SI STATISTICILE: ) Cand se face clic pe/se apasa butonul verde, apare o mica
fereastra pop-ul cu mesajul ,SUNTETI SIGURI?”. Faceti clic pe/atingeti un buton verde pentru a confirma sau un buton
cruce rosie pentru a anula. Daca se confirma, sectiunile MARELE DRUM si STATISTICILE sunt sterse.

in fereastra de optiuni, faceti clic pe/atingeti acest buton pentru a vedea ecranul tabelului de plati - in acest ecran, faceti clic
pe/atingeti REGULI pentru a vedea regulile detaliate de joc intr-o noua fereastra a browserului

(doar in modul real) in fereastra de optiuni, faceti clic pe/atingeti acest buton pentru a vedea ecranul istoricului unde puteti s&
faceti clic pe/atingeti ISTORIC pentru a vedea istoricul desfasurarii jocului intr-o noua fereastra a browserului.

Dealer= Bancher.

In fereastra de optiuni, faceti clic pe/atingeti acest buton pentru a inchide jocul si pentru a deschide pagina de internet de
start, in aceeasi fereastra de browser.
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(Doar pentru desktop) Faceti clic pe acest buton pentru a trece in modul de ecran complet; pentru a iesi din modul de ecran

complet, faceti clic pe sau apasati ESC pe tastatura.
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