EUROPEAN ROULETTE SMALL BETS

Regulile jocului (v1.5 — 14/08/2019)

1. PREZENTARE

La Ruleta europeana incercati sa ghiciti numarul buzunarului in care se va opri bila. Versiunea Ruleta
europeana a jocului de ruleta are doar un singur zero si ofera mai multe sanse de a castiga fata de
Ruleta americana care are doi de zero.

2. SPECIFICATII GENERALE

Nota: Valorile jetoanelor sunt exprimate in moneda dvs. De exemplu, daca moneda dvs. este EURO,
valoarea 0,1 a jetonului inseamna 0,1 EURO.

Tipul de ruleta: | Ruleta europeana

RTP: 97,30%

Jocul se deconecteaza daca nu actionati pentru un anumit numar de minute consecutive (numarul

acestora variaza in functie de jurisdictie); functia de recuperare sesiune va salva progresul jocului, astfel

incat data viitoare cand jocul este incarcat veti putea continua de unde v-ati oprit.

Tn cazul unor dificultdti tehnice care rezultd in ntreruperea conexiunii cu serverul de joc, jocul pe care |-

ati jucat este salvat automat si se va incarca data viitoare cand veti realiza conexiunea la serverul de joc.

Nu veti putea sa va reconectati la serverul de joc in primele 30 de secunde de la deconectare.

Nota: in caz de erori de functionare, toate pltile si jocurile sunt anulate; orice pariu incd neacceptat va

fi anulat, iar orice pariu care nu a fost solutionat, va fi restituit.

3. TIPURI DE PARIU



3.1. Pariuri pe interior

e Direct - 1 numar - Cota 35:1 - Puteti paria pe orice numar, inclusiv 0, plasand jetoanele direct pe
un numar.

e Divizat - 2 numere - Cota 17:1 - Puteti paria pe doua numere folosind aceeasi miza prin plasarea
unui jeton pe linia care separa cele doua numere.

e Divizat - 2 numere - Cota 17:1 - Puteti paria pe combinatii cum ar fi 0+1, 0+2 si 0+3, folosind
aceeasi miza, prin plasarea unui jeton pe linia care separa 0 de celelalte numere.

e Strada - 3 numere - Cota 11:1 - Puteti paria pe trei numere folosind aceeasi miza prin plasarea
jetoanelor pe linia de margine exterioara din partea de sus a mesei de Ruleta - deasupra
numerelor 3, 6,9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30, 33 si 36 de la masa de ruleta.

Nota: Pentru versiunea de mobil (portret) puteti paria prin plasarea jetoanelor pe linia de

margine exterioara din dreapta a mesei de Ruleta - in dreapta numerelor 3, 6, 9, 12, 15, 18, 21,
24, 27, 30, 33 si 36 de la masa de ruleta.

e Trio - 3 numere - Cota 11:1 - Puteti paria folosind aceeasi miza pe punctul de intersectare dintre
0,1si2sau0, 2si3.

e Colt - 4 numere - Cota 8:1 - Puteti plasa un pariu pe patru numere simultan folosind aceeasi
miza prin plasarea unui jeton pe colturile unde cele patru numere se intalnesc. DE EX.: punctul
central unde se intdlnesc numerele 4, 5, 7 si 8.

e Linie de sase - 6 numere - Cota 5:1 - Puteti plasa un pariu Linie de sase (adica sase numere
diferite de pe doua randuri adiacente a cate trei numere fiecare - denumite strazi), folosind
aceeasi miza, prin plasarea jetoanelor pe linia de margine exterioara din partea de sus unde
exista linia care Tmparte cele doua strazi.

Nota: Pentru versiunea de mobil (portret) puteti paria prin plasarea jetoanelor pe linia de

margine exterioara din dreapta unde exista linia care imparte cele doua strazi.

e Liniadesus-0,1,2si3-Cota 8:1 - Puteti paria pe 0+1+2+3 folosind aceeasi miza prin plasarea
jetoanelor pe punctul exterior unde se intalnesc numerele 0 si 3.

3.2. Pariuri pe exterior

e Coloan3 - 12 numere - Cota 2:1 - in partea de jos a fiecirei dintre cele trei coloane de numere,
exista o caseta cu numele ,,2 la 1”. Puteti paria pe oricare dintre cele trei coloane de numere
prin plasarea jetoanelor pe casetele cu numele ,,2 la 1”. Castigati daca numarul extras de la
ruletd se afla pe coloana pe care ati plasat un pariu. Castigurile sunt achitate conform raportului
2:1; 0 nu este castigator.

e Duzina - 12 numere - Cota 2:1 - Puteti paria pe un grup de doudsprezece numere prin plasarea
jetoanelor pe una din cele trei casete marcate cu ,,Prima 12”, ,,A doua 12” sau ,,A treia 12”. Daca
unul din cele 12 numere este numarul unde s-a oprit bila Ruletei, sunteti platit conform
raportului 2:1; 0 nu este castigator.



e Rosu - 18 numere - Cota 1:1 - Un pariu in caseta marcata cu un romb rosu. 0 nu este inclus.

e Negru - 18 numere - Cota 1:1 - Un pariu in caseta marcata cu un romb negru. 0 nu este inclus.
e Par-18 numere - Cota 1:1 - Un pariu in caseta marcata cu ,PAR”. 0 nu este inclus.

e Impar - 18 numere - Cota 1:1 - Un pariu in caseta marcata cu ,IMPAR". 0 nu este inclus.

e Prima jumatate - 18 numere - Cota 1:1 - Un pariu in caseta marcata cu,,1 la 18”. 0 nu este
inclus.

e A douajumatate - 18 numere - Cota 1:1 - Un pariu in caseta marcata cu ,, 19 la 36”. 0 nu este
inclus.

3.3. Pariuri franceze

Pentru a plasa acest tip de pariu, faceti clic pe zona dorita din suprafata de pariere. Toate pariurile
Franceze si Vecin sunt facute suplimentar la orice pariuri standard care au fost deja plasate.

e Vecini (0-36) - Plaseaza 5 jetoane - Pentru a plasa acest tip de pariu, faceti clic pe numarul pe
care doriti sa-| selectati de pe Pista de curse. Vecinii sai (4 numere, doua pe fiecare partea
numarului selectat pe roata ruletei) si numarul selectat vor fi evidentiate. Atunci cand faceti clic
pe un numar pe sectiunea Pista de curse, va fi plasat un jeton pe fiecare numar evidentiat.

Nota: La versiunea pentru mobil, Pista de curse apare dupa ce atingeti pictograma Pista de curse
din coltul dreapta jos al ecranului. Va fi plasat un jeton pe fiecare numar relevant (Vecini) direct
pe Pista de curse.

e Voisins — Plaseaza 9 jetoane - Pentru a plasa acest tip de pariu, faceti clic pe butonul Voisins din
sectiunea Pista de curse. Pentru un pariu Voisins, 9 jetoane acoperd 17 numere: 4/7, 12/15,
18/21, 19/22, 32/35 —fiecare cu un jeton si 0/2/3, 25/26/28/29 cu cate doua jetoane fiecare.
Nota: La versiunea pentru mobil, Pista de curse apare dupa ce atingeti pictograma Pista de curse
din coltul dreapta jos al ecranului. Jetoanele corespunzatoare acestui pariu vor fi plasate in
centrul sectiunii selectate.

e Voisins — Plaseaza 5 jetoane - Pentru a plasa acest tip de pariu, faceti clic pe butonul Orphelins
din sectiunea Pista de curse. Pentru un pariu Orphelins, 5 jetoane acoperd 8 numere: numarul 1
cu un jeton si numerele 6/9, 14/17, 17/20, 31/34 — fiecare cu cate un jeton.

Nota: La versiunea pentru mobil, Pista de curse apare dupa ce atingeti pictograma Pista de curse

din coltul dreapta jos al ecranului. Jetoanele corespunzatoare acestui pariu vor fi plasate in
centrul sectiunii selectate.

e Tiers — Plaseaza 6 jetoane - Pentru a plasa acest tip de pariu, faceti clic pe butonul Tiers din
sectiunea Pista de curse. Pentru un pariu Tiers, 6 jetoane acopera 12 numere: 5/8, 10/11, 13/16,
23/24,27/30, 33/36 — fiecare cu cate un jeton.

Nota: La versiunea pentru mobil, Pista de curse apare dupa ce atingeti pictograma Pista de curse

din coltul dreapta jos al ecranului. Jetoanele corespunzatoare acestui pariu vor fi plasate in
centrul sectiunii selectate.
Nota: Pe mobil, toate pariurile plasate folosind Pista de curse vor fi afisate si in prezentarea principala.



4. CUM SE JOACA

Roata de Ruletd europeana este marcata cu numere de la 1 la 36, in culori alternative — rosu si negru — si
un,,0” verde.

Nota: Limitele mesei afisate pe masa ruleta se refera la pariul Direct (MIN, MAX). Pe bara de informare
localizatd sub butoanele jocului principal puteti vedea SOLDUL, PARIUL si CASTIGURILE dvs. curente, in
moneda dvs.

Numerele recente: in panoul Istoric n coltul stAnga sus al ecranului sunt afisate ultimele 8 numere pe
care s-a oprit bila ruletei. Ordinea este de la dreapta spre stanga, adica de la cel mai nou la cel mai vechi.

Numere fierbinti: Panoul din coltul dreapta sus al ecranului prezinta trei numere FIERBINTI (cele mai
frecvente numere, de la pana la 500 de Tnvartiri).

Plasarea indicatorului mouse-ului pentru un numar de pe masa ruletei evidentiaza respectivul numar.
Numerele diferite si/sau combinatiile diferite de numere pot fi evidentiate din diferite locuri ale mesei.

Exemplu: Daca plasati indicatorul mouse-ului peste un numar, respectivul numar este evidentiat si daca
plasati indicatorul mouseului pe linia dintre doua numere, ambele numere sunt evidentiate (,pariu
divizat”).

Este evidentiat numarul pe care se opreste bila. n plus, sunt evidentiate si sectiunile pariuri pe exterior
de care apartine respectivul numar.

Pentru a juca, urmati acesti pasi:
Pasul 1

Faceti clic pe stiva de jetoane doritd. Dupa ce selectati o valoare a jetonului, aceasta ramane selectata
pana cand decideti sa o schimbati facand clic pe o stiva de jetoane diferita. Aceasta inseamna ca puteti
juca cu aceeasi valoare a pariului fara a reveni la stiva de jetoane.

Nota: Nu puteti plasa mai mult de numarul permis de jetoane pe oricare dintre numere sau sectiuni.
Pasul 2

Dupa ce alegeti o valoare a jetonului, plasati indicatorul mouseului peste masa Ruletei si faceti clic pe
zona (zonele) unde doriti sa plasati un pariu — fiecare clic plaseaza un jeton pe zona evidentiata.

Pentru a elimina ultimul pariu, faceti clic pe butonul ANULARE @ Faceti clic pe butonul STERGERE

®pentru a elimina toate pariurile de pe masa.



x2
Pentru a dubla pariul plasat, faceti clic pe butonul DUBLARE v Se vor dubla toate pariurile plasate
pe masa.

Nota: Pariurile nu pot fi eliminata daca bila este in miscare.

Pasul 3

Faceti clic pe butonul INVARTIRE @ pentru a invarti roata ruletei. Dup3 ce bila este in miscare, nu
mai puteti plasa alte pariuri inainte ca aceasta sa se opreasca.

Pentru a sari peste animatia cu invartirea Ruletei, faceti clic pe butonul SALT PESTE @
Pasul 4

Orice suma castigata este afisatad pe bara de informatii si este adaugata la sold.

Dupa ce bila s-a oprit, puteti merge din nou la Pasul 1 sau faceti clic pe butonul REPARIERE pentru

a adjuga pariul anterior la masé si apoi faceti clic pe butonul INVARTIRE @pentru a incepe invartirea.

5. OPTIUNI DE JOC

5.1. Versiunea desktop

Sunt disponibile urmatoarele butoane:

n partea stanga jos a ecranului jocului, faceti clic pe acest buton pentru a deschide panoul
Optiuni de joc.

n panoul Optiuni de joc, faceti clic pe acest buton pentru a deschide panoul Setéri:

% @

e SUNET - in panoul Setiri, faceti clic pe acest buton pentru a comuta sunetul la joc.

e JOCUL TURBO - Mutati comutatorul Pornit/Oprit de langa JOCUL TURBO |la PORNIT
pentru a activa functia turbo care sare peste animatiile de colectare a jetoanelor; treceti
la OPRIT pentru a dezactiva aceasta functie.(disponibil doar in anumite jurisdictii)

Faceti clic pentru a deschide tabelul de plati unde puteti vedea:

®

e informatiile cu privire la plati pentru combinatiile castigatoare;




e REGULI - In tabelul de plati, faceti clic pe acest buton pentru a vedea regulamentul
detaliat de joc intr-o noua fereastra de browser.

(doar in modul real) in panoul Optiuni de joc, faceti clic pe acest buton pentru a vedea ecranul
istoricului unde puteti sa faceti clic pe ISTORIC pentru a vedea istoricul desfasurarii jocului intr-o
noua fereastra a browserului.

n panoul Optiuni de joc, faceti clic pe acest buton pentru a inchide jocul si pentru a deschide
pagina de internet de start, in aceeasi fereastra de browser.

©@® @

n partea dreapt3 jos a ecranului jocului, faceti clic pe acest buton pentru a trece in modul de

ecran complet; pentru a iesi din modul de ecran complet, faceti clic pe sau apasati ESC pe
tastatura.

n ecranul de joc, faceti clic acest buton pentru a salva pariul curent ca unul din pariurile
preferate.

© ©

n ecranul de joc, faceti clic pe acest buton pentru a deschide Pariuri favorite. Puteti inlocui sau
sterge rapid pariurile salvate, precum si sa adaugati altele noi.

5.2. Versiunea pentru mobil

Sunt disponibile urmatoarele butoane:

n partea dreapta jos (pentru modul peisaj) sau in partea dreapta sus (pentru modul portret) a
ecranului jocului, atingeti acest buton pentru a deschide panoul Optiuni de joc.

n panoul Optiuni de joc, atingeti acest buton pentru a deschide panoul Setari:

e SUNET - in panoul Setiri, atingeti acest buton pentru a comuta sunetul la joc.

e JOCUL TURBO - Mutati comutatorul Pornit/Oprit de ldnga JOCUL TURBO la PORNIT
pentru a activa functia turbo care sare peste animatiile de colectare a jetoanelor; treceti
la OPRIT pentru a dezactiva aceasta functie. Atingeti butonul Salvare pentru a salva toate
modificarile facute sau pe butonul Revocare pentru a inchide fereastra de optiuni fara a
salva.(disponibil doar in anumite jurisdictii)

e ZOOM GRILA DE PARIERE - Mutati comutatorul Pornit/Oprit de 1angd ZOOM GRILA DE
PARIERE la PORNIT pentru a activa functia ZOOM GRILA DE PARIERE care permite
activarea ferestrei ZOOM GRILA DE PARIERE; treceti la OPRIT pentru a dezactiva aceast3
functie.

Not&: Puteti activa fereastra ZOOM GRILA DE PARIERE printr-o apasare lunga a ecranului




(puteti plasa pariuri in interiorul ferestrei zoom); Apasati oriunde in afara ferestrei zoom
pentru a o inchide.

®

Atingeti a deschide tabelul de plati unde puteti vedea:

e informatiile cu privire la plati pentru combinatiile castigatoare;

e REGULI - In tabelul de pl3ti, atingeti acest buton pentru a vedea regulamentul detaliat de
joc intr-o noua fereastra de browser.

(doar Tn modul real) Tn panoul Optiuni de joc, atingeti acest buton pentru a vedea ecranul
istoricului unde puteti sa atingeti ISTORIC pentru a vedea istoricul desfasurarii jocului intr-o noua
fereastra a browserului.

n panoul Optiuni de joc, atingeti acest buton pentru a inchide jocul si pentru a deschide pagina
de internet de start, in aceeasi fereastra de browser.

n ecranul de joc, atingeti acest buton pentru a salva pariul curent ca unul din pariurile preferate.

0 ® ©

n ecranul de joc, atingeti pe acest buton pentru a deschide Pariuri favorite. Puteti inlocui sau
sterge rapid pariurile salvate, precum si sa adaugati altele noi.

6. STATISTICI

6.1. Versiunea desktop

Faceti clic pe butonul Statistici I | | |din coltul stanga jos al ecranului de joc pentru a deschide statisticile
de joc. Acestea prezinta ,,PROCENTAJ ROSU/NEGRU”, ,,PROCENTAJ IMPAR/PAR”, ,PROCENTAIJ
MIC/MARE” si numarul de bile de la ultimul 0.

Nota: aceste statistici sunt prezentate pentru pana la 500 de Tnvartiri.

6.2. Versiunea pentru mobil




Atingeti butonul Statistici | | I |din coltul dreapta sus al ecranului de joc pentru a deschide statisticile de
joc. Acestea prezintd ,,PROCENTAJ ROSU/NEGRU”, ,PROCENTAJ IMPAR/PAR”, ,,PROCENTAJ MIC/MARE”
si numarul de bile de la ultimul 0.

Nota: aceste statistici sunt prezentate pentru pana la 500 de Tnvartiri.



