Scopul jocului

Jocul First Person Dream Catcher este un joc de noroc care se joaca utilizand o roata verticala mare. Roata este impartita in 54 de
sectoare egale, separate de pini. 52 de segmente sunt marcate cu un numar (1, 2, 5, 10, 20 si 40). Celelalte doua sectoare -
multiplicatorul 2x si multiplicatorul 7x - actioneaza ca invartiri bonus si va multiplica castigul, in cazul in care castigati la urmatoare
invartire. Scopul jocului Dream Catcher este de a prezice la care dintre sectoarele numerotate se va opri roata dupa invartire.

Regulile jocului

Plasati pariul pe un numar la care credeti ca se va opri roata: 1, 2, 5, 10, 20 sau 40. Dupa ce ati plasat pariurile, faceti clic/atingeti
butonul INVARTE pentru a incepe invartirea rotii. Dupa ce roata se opreste, sectorul castigator va fi indicat de un indicator din
partea de sus a rotii.

Daca roata se opreste la sectorul numerotat pe care ati pariat, castigati. Toate pariurile sunt platite cu sansele egale cu numarul
din sectorul castigator: de exemplu, numarul castigator 5 plateste 5 la 1, numarul castigator 10 plateste 10 la 1 si asa mai departe.
Pariul plasat pe sectorul castigator este restituit impreuna cu castigurile dumneavoastra.

Multiplicatorii 2x si 7x

Daca roata se opreste la unul dintre sectoarele multiplicator marcate cu 2x sau 7x, atunci toate pariurile raman in pozitie si nu vor
fi permise pariuri noi. Faceti clic/atingeti butonul INVARTE pentru a invarti din nou roata si rezultatul invartirii (1, 2, 5, 10, 20 sau
40) va determina sansele de castig ca de obicei, dar sansele vor fi multiplicate de doua ori sau de sapte ori, in functie de
multiplicatorul la care s-a oprit roata la invartirea anterioara.

Dacd nu se apasd/nu se face clic pe butonul INVARTE in 5 secunde, roata se va invarti automat pana cand se va opri in oricare
dintre sectoarele numerotate.



Daca roata se opreste pe un sector multiplicator de doua sau mai multe ori la rand, toate pariurile raman in pozitie si
multiplicatorii sunt aplicati unul dupa altul, adica plata de la ultima invartire este multiplicata din nou! Roata este invartita din nou
automat pana cand aceasta se opreste la oricare dintre sectoarele numerotate: 1, 2, 5, 10, 20 sau 40. (De exemplu, roata se
opreste pe 2x, apoi la urmatoarea invartire se opreste pe 7x, iar la urmatoarea invartire pe numarul 5. Rezultatul pentru jucatorul
care a plasat initial un pariu pe numarul 5, este: (5la1)x2x7=701a 1.

Numarul de multiplicatori consecutivi este nelimitat, sub rezerva unui castig maxim implicit afisat pe panoul cu Limite mize.

Castiguri
Pariu Plata
1 llal
P 2lal
) 5lal
10 10la1
20 20la1l
40 401a1

2X Pana la €500 000

7x Pana la €500 000



Plata maxima pentru toate castigurile dvs. dintr-o runda de joc este limitata. Pentru detalii, consultati panoul cu Limite mize.

Va rugam retineti faptul ca orice disfunctionalitate anuleaza runda jocului si toate eventualele castiguri ale rundei.

Restituire la jucator
Procentul teoretic optim de restituire la jucator (RTP) este 95,65% (89,88%-95,65%).

RTP bazata pe o strategie optima a pariului pe numarul 10.

Plasare pariuri

Panoul cu LIMITE DE PARIERE aflat in partea de sus indica limitele minime si maxime permise la masa.

First Person Dream Catcher € 1 - 5000
Pentru a participa la joc, trebuie sa aveti suficiente fonduri pentru a va acoperi mizele. Puteti vedea SOLDUL dvs. curent pe ecran.

SOLD
€ 100,000.00

ETALARE JETOANE va permite sa selectati valoarea fiecarui jeton pe care doriti sa il pariati. Vor fi permise numai jetoane cu valori
ce pot fi acoperite de soldul dvs. curent.



0l Jolofologe

Dupa ce ati selectat un jeton, plasati pariul printr-un simplu clic/atingere a punctului de pariere corespunzator din fata rotii. De
fiecare data cand faceti clic/atingeti punctul de plasare a mizei, suma mizei creste cu valoarea jetonului selectat sau pana la limita
maxima pentru tipul de pariu pe care |-ati selectat. Dupa ce ati pariat limita maxima, nu vor fi acceptate fonduri suplimentare
pentru pariul respectiv si un mesaj va aparea deasupra mizei pentru a va informa ca ati pariat suma maxima.

Puteti de asemenea face clic/atinge butonul PARIERE PE TOATE, care va permite sa plasati un pariu pe toate punctele de pariere.
Valoarea jetonului pe care |-ati selectat va fi amplasata simultan pe toate punctele de pariere.

C@s PARIERE PE TOATE )

Dupa ce ati plasat un pariu valid, faceti clic/atingeti butonul ROTIRE pentru a incepe invartirea rotii.

$SPIN

ad

n timpul jocului, jucdtorul poate vedea jocul din diferite perspective. Pozitia camerei se schimba in functie de viteza aleasa.
Jucatorul poate alege modul de rotire folosind butonul de viteza special care deschide meniul optiunilor de viteza.



VITEZA
1 Rapid
(%Y Normal

{~) Relaxat

((8Y))
N,
Urmatoarele moduri de rotire sunt disponibile:
Rapid
Optiunea cea mai rapida, in cazul in care camera nu se misca, toate elementele jocului sunt statice.
Normal

Optiunea clasica de viteza de joc, cu rotiri naturale si animatii ale masei. Modul de viteza standard, ceea ce inseamna ca acesta va
fi activat Tnainte ca jucatorul sa decida sa modifice modul de viteza.

Relaxat
Optiunea de viteza lenta la nivelul animatiilor jocului si a miscarilor camerei.

Pentru a accelera invartirea rotii si pentru a afla rezultatele mai rapid, puteti opri roata facand click/atingand butonul STOP.
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Butonul DUBLARE (2x) devine disponibil dupa ce ati plasat orice pariu. Fiecare clic/atingere dubleaza toate pariurile pana la limita
maxima. Retineti faptul ca trebuie sa aveti un sold al contului suficient pentru a dubla TOATE pariurile plasate.

x2

Butonul REPETARE va permite sa repetati toate pariurile de la runda anterioara a jocului. Acest buton este disponibil numai
inaintea plasarii primului jeton.

A REBET

Butonul REVOCARE indeparteaza ultimul pariu plasat.

D

Puteti face clic/atinge in mod repetat pe butonul REVOCARE pentru a indepdrta mizele una cate una, in ordine inversa a plasarii
lor. Puteti sterge toate pariurile de pe masa prin tinerea apasata a butonului REVOCARE timp de aproximativ 1 secunda. Retineti
faptul ca pariurile pot fi indepartate numai inainte de clic/atingerea butonului ROTIRE.



Indicatorul PARIUL TOTAL afiseaza suma totala a tuturor mizelor plasate in runda curenta.

PARIUL TOTAL
€ 500.00

Sunet

Butonul SUNET va dezactiva/activa toate sunetele din joc. Retineti faptul cd, daca treceti la alte mese, sunetul se va activa
automat.

0

Istoric joc

Butonul ISTORIC va lansa o fereastra care prezinta toate rundele live ale jocului pe care le-ati jucat si rezultatele rundelor
respective.

)
Puteti revedea activitatea dvs. anterioara in cadrul jocului prin revederea:

« ISTORICULUI CONTULUI — afiseaza istoricul complet al contului dvs. sub forma unei liste de date, jocuri, sume pariate si
castiguri acordate. Tn partea de sus a listei apare runda jocului terminata cel mai recent.



« ISTORICULUI JOCULUI — afiseaza istoricul dvs. referitor la un joc anume dupa ce atingeti/faceti clic pe jocul din coloana JOC.

Depuneri si retrageri

Butonul CASIER va deschide fereastra casier/banca, pentru depuneri si retrageri.

)

Pariere responsabila

Butonul PARIERE RESPONSABILA v& permite sd accesati pagina care prezinta politica de joc responsabil. Aceastd pagind ofer
informatii si linkuri utile despre comportamentul corect la jocurile online si va arata cum sa setati limitari sesiunilor jocului dvs.

@)
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Politica de deconectare

n cazul aparitiei unei deconectdri dupd plasarea unui pariu, dar inainte de a face clic/atinge butonul Rotire, pariul va fi returnat.
Daca deconectarea are loc dupa ce un pariu este plasat si se face clic/atinge butonul Rotire, rezultatul jocului va fi decis de
generatorul de numere aleatorii al jocului. Dupa reconectare veti putea vedea rezultatul jocului in fereastra cu Istoric.

Mai multe jocuri



Butonul Acceseaza LIVE poate fi selectat in orice moment.

Facand click/atingand butonul Acceseaza LIVE, veti merge direct la masa Dream Catcher Live.



