MultiHand Blackjack

[by PragmaticPlay]

Obiectul jocului
Scopul jocului de Blackjack este de a bate dealerul: Fara a depasi suma de 21 de puncte

Avand un scor mai bun decat al dealerului sau atunci cand dealerul depdseste suma de 21 de puncte

Punctaj

Scorul unei maini reprezinta suma punctelor tuturor cartilor acelei maini.

Valorile cartilor:

Carti Puncte

As 1sau 11
2,3,4,5,6,7,8,9 213 b 67,89
10, Valet, Regind, Rege 10

Suita unei carti nu are importantd.

Blackjack — este cea mai valoroasa combinatie, fiind peste orice altd combinatie de 21 de puncte. Un Blackjack constd
in 2 carti: un As si orice carte cu valoarea 10. Aceasta combinatie este considerata a fi Blackjack doar atunci cand apare
imediat ce se dau primele carti (de exemplu: Rege plus As dupd Impartire se considerd 21 de puncte, dar nu
Blackjack).

Depasire — situatia in care suma punctelor unei maini este mai mare de 21. in cazul unei depasiri se pierde automat.
Acest lucru se poate intampla atat in cazul jucatorului, cat si al dealerului.

Mana moale — combinatie ce poate avea un numar diferit de puncte din cauza unui As din mané, acesta putand avea o
valoare de 1 sau de 11 puncte. De exemplu, un As plus un "6” valoreazé 7 sau 17 puncte, ceea ce reprezintd 17 moale.

Alte pariuri
Asigurare — este un pariu optional si este egal cu jumatate din miza initiald. Este disponibil imediat ce se impart primele

carti, daca cartea cu fata in sus a dealerului este un As. Asigurarea este disponibila pentru fiecare mana din joc a
jucdtorului. Fiecare pariu de Asigurare se castiga daca dealerul are Blackjack.

Plati

Blackjack plateste 3:2
Asigurarea plateste 2:1 Castigul normal plateste 1:1

In caz de egalitate, pariul jucitorului se returneazs - Push
Desfasurarea jocului

La fiecare joc se joacd cate 8 pachete, fiecare pachet contindnd cate 52 de carti. La inceputul fiecdrei noi runde, toate
cartile sunt in joc. Dupa ce se fac pariurile, dealerul da cate doua carti pentru fiecare mana a jucatorului. Dupa aceea,
dealerul isi imparte si lui doua carti:

O carte cu fata in sus (la vedere) O carte cu fata in jos (ascunsa)

Daca dealerul are un As cu fata in sus, va oferi jucatorului posibilitatea de a face un pariu de Asigurare.
Daca dealerul are un As sau o carte cu valoare de 10 puncte cu fata in sus, acesta isi va verifica cartile pentru

Blackjack. Daca dealerul are Blackjack:

Se castiga pariurile de Asigurare

Mainile jucatorului care au Blackjack sunt la egalitate, asadar se returneaza pariul initial jucdtorului (Push) Toate
celelalte pariuri sunt pierdute

Se termina runda

Daca dealerul nu are Blackjack:



Pariurile de Asigurare sunt pierdute Runda continua

Toate mainile jucatorului care au Blackjack castiga si nu joaca mai departe Pentru fiecare mand a jucdtorului care este
inca n joc:

Jucatorul va trebui sa efectueze, in functie de situatie, una din actiunile disponibile. Lista cu toate actiunile posibile:
Ramaneti

Carte

Dubleaza pariul

Impartiti

Dacd punctele unei maini ajung la un total de 21, actiunea Ramaneti se va efectua automat. Dacd punctele unei maini
depasesc totalul de 21, acea mana pierde.

Cand jucatorul efectueazd actiunea Rsmaneti sau méana respectiva are 21 sau mai multe puncte, se va trece la mana
urmatoare a jucatorului.

Dupa ce a trecut randul tuturor mainilor jucdtorului, dealerul arata cartea sa care era cu fata in jos. Cat timp suma totala
a punctelor dealerului este mai mica decat 17, acesta va trage cate o carte.

Daca dealerul depaseste 21 de puncte, toate mainile jucdtorului care nu depdsesc 21 de puncte castiga.
Daca dealerul are 21 de puncte sau mai putin, pentru fiecare mana a jucatorului, se vor compara punctele dealerului cu cele

ale mainii respective: Daca mana jucatorului are mai multe puncte, acesta castiga
Daca mana jucatorului are acelasi numar de puncte, acestuia i se va returna pariul Daca mana jucatorului are mai putine

puncte, acesta pierde
Actiuni

Ramaneti

Dacd jucitorul efectueazd actiunea Ramaneti pentru una din mainile sale, atunci aceastd mand rdméne cu cartile pe
care le are si se da tura mainii urmatoare a jucatorului.

Carte

Daca jucatorul efectueaza actiunea Carte pentru o mana a sa, atunci acestei maini i se va mai da o carte. Acest lucru se
intdmpla fara a se mai face alte pariuri.

Impartiti

Cand se efectueaza actiunea impértigi se dubleaza pariul si se separa doud carti ale unei maini in doua maini
individuale. Cand are loc aceasta actiune, dealerul imparte automat cate o a doua carte fiecdrei noi maini. Regulile
actiunii impérgit,i:

Puteti efectua actiunea 'I\mpért,it,i dacd o mana are doua carti cu aceeasi valoare Puteti efectua actiunea fmpért,it,i o
singura data pentru fiecare mana initiala

Dupd ce efectuati actiunea imp:art,it,i, o carte de 10 puncte plus un As valoreazd 21 de puncte si nu mai reprezintd
Blackjack

Dupa ce efectuati actiunea Tmpért,it,i in cazul a doi Asi, fiecare As primeste o singura carte

Dubleaza pariul

fn cazul actiunii Dubleaza pariul, se dubleazd miza pentru ména respectivd si se mai primeste o singuré carte Regulile
actiunii Dubleaza pariul:

Actiunea Dubleaza pariul este permisa doar pentru 0 mana cu doua carti Actiunea Dubleaza pariul este permisa

si dupa efectuarea actiunii Impartiti

Rezumatul regulilor

Se joaca cu 8 pachete de carti Blackjack plateste 3:2

Asigurarea plateste 2:1 Castigul normal plateste 1:1



Orice egalitate rezultd in Push (pariul pentru mana respectiva se returneaza jucatorului) Dealerul Ramane in orice
combinatie de 17 puncte, inclusiv 17 moale

Dubleaz4 pariul este permis pentru orice doud cirti Dubleaza pariul este permis si dupd Impértire

Se poate Imparti orice pereche de cérti cu aceeasi valoare Se poate Impérti orice pereche de cirti o singura datd Asii
fmpértiti primesc cate o singura carte fiecare

Rentabilitatea medie teoretica (RTP) pentru jucator este 99.60 %



